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Despre acest manual

Textele, figurile si exemplele din acest manual
explica numai instalarea, operarea si utilizarea pachetului de programare
GX Developer FX.

Daca aveti intrebari despre programarea si operarea
controlerelor logice programabile mentionate in acest manual,
va rugam contactati distribuitorul dvs. sau unul din distribuitorii nostri
(consultati coperta patru). Puteti gasi pe site-ul Mitsubishi,
informatii actualizate si raspunsuri la intrebari frecvente, la adresa
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Introducere

1 Introducere

1.1 Despre acest manual

Acest manual este destinat incepatorilor si utilizatorilor ce trec de la alte sisteme la GX Developer.
Manualul oferd o introducere la nivel de bazain utilizarea pachetului de programare GX Developer FX.

Se presupune ca sunteti deja familiarizat cu principiile de baza ale programadrii controlerelor logice
programabile (PLC) si ca stiti cum sa utilizati un calculator, precum si sistemul de operare Microsoft Windows.

Pentru informatii suplimentare privind programarea automatelor logice, consultati manualele de
programare pentru familia MELSEC (FX1S, FX1N, FX2N, FX2NC) Nr. reper. 048261.

Acest manual si celelalte manuale pentru controlerele si modulele din familia MESLEC FX pot fi
descarcate gratuit de pe site-ul web Mitsubishi Electric, la adresa www.mitsubishi-automation.com.

1.2 Despre GX Developer

Pe langa faptul ca va ofera tot ceea ce este necesar pentru configurarea si programarea automatului
MELSEC FX, pachetul GX Developer ofera de asemenea functionalitati ce va vor ajuta la configurare,
depanare si mentenanta. Existd de asemenea, posibilitatea de realizare a documentatiei pentru
programele dvs., ceea ce va va ajuta sa tineti evidenta activitatilor efectuate si sa lucrati mai eficient.

GX Developer permite programarea cu metodele Schema cu contacte si Lista de instructiuni. Puteti
comuta intre aceste doua moduri de programare in orice moment, chiar siin cadrul programelor deja
existente.

Un program in formatul Schema cu contacte:

X001 M23
o T+ (vooo )
X004
| |
M12 X002
4 | | [t [sET Y001 |
Y000 X005
8 | | [} [RST Y001 H

Acelasi program in formatul Lista de instructiuni:

a LD X001
1 OR X004
2 BANI M23
3 OUT YOoo
4 LD M1z
5 ANDE X002
7 SET Y001
8 LD YOOoo
g LNDF X005
11 RE5T Yool
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Programarea

2 Programarea

2.1 Pornirea GX Developer / Interfata de lucru a programului

Dupa ce atiinstalat GX Developer pe calculatorul dvs., puteti porni programul prin selectarea optiunii
de meniu Start > Programs > MELSEC Application > GX Developer.

Acest lucru va duce la afisarea ferestrei principale* a programului:

@ Bara dettitlu

F LM T arrery GE Darwriepes (3005 Progeamme (G _thes_Li_Projel’e M8
Framct Nt FedlBacnss Covewt Wes Oine Dadracts Tisk tndss Moo

DiE] &) x|=ie] | | niks] &) 8@ e

[rane =1 =] n]; ¥ ||

) = 2l L] e 8 W) 1) 1] @) 1516
= 3 e

@ Bara de meniu © Tool bar

Mozl

Fropect |

@ Structura de proiect @ Fereastrade editare‘ @ Bara de stare

Pentru o mai buna intelegere, aceasta figura prezinta programul cu un proiect deja deschis. GX Developer nu deschide
automat un proiect atunci cand il porniti - trebuie sa deschideti dvs. manual un proiect existent sau sa creati unul nou.

© Baradetitlu

Bara de titlu a mediului GX Developer FX aratd calea si numele proiectului curent. Butoanele
uzuale pentru minimizarea si redimensionarea ferestrei de program si pentru pdrasirea progra-
mului sunt localizate in partea din dreapta sus a barei de titlu.

@® Barade meniu

Bara de meniu contine meniurile ce ofera acces la functiile GX Developer. Daca faceti clic pe

unul din titlurile de meniu, se va afisa un meniu derulant cu o lista de optiuni din care puteti
selecta.
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Optiunile de meniu urmate de simbolul » contin submeniuri,

i i i | ind | . . A . . . N
flen | Gnine Bisenests Tods Windew BER - care se vor afisa atunci cand faceti clic pe optiunea de meniu

Transfer setup ...

= | respectiva.
——  Read fromPLC ...
- Write to PLC ... . . . . .
[ [> VerifywithpC .. Optiunile de meniu urmate de trei puncte (...) vor afisa o caseta
Slef  write to PLC(Flash ROM) » de dialog atunci cand le selectati.
Em Delete PLE data ...
"2 Change PLE data atbributes .. .. . .. A .
S » Majoritatea optiunilor utilizate in mod frecvent pot fi selectate
Momitor , direct, prin intermediul pictogramelor din barele de
Debug » instrumente.
Trace 3
Remote operation ... Alt+5

Fedundant operation; ..

Keyword setup »
Clear PLC memory ...

Farmat PLE memory: .

Arrange PLE memarsy .

Set time ...

Bare de instrumente

Majoritateafunctiilor din program frecvent utilizate pot fiaccesate direct cuinstrumentele (pic-
togramele) din barele de instrumente.

D= | 8| & |=el--| @ea £k e el Eel
[Progm = | =l OF= | e
L e e e e e e e e e e e
JJMMWﬂ R e R EE ]

Puteti activa si dezactiva barele de instrumente cu ajutorul optiunilor din meniul View (Vizuali-
zare).

Bara de stare
Bara de stare afiseaza unele informatii utile, inclusiv tipul automatului programabil curent si

modul de editare (Insert/Overwrite, adica Inserare/Suprascriere). Bara de stare poate fi de ase-
menea activata sau dezactivata din meniul View.

Fereastra de editare

Fereastrade editare este locul in care efectuati operatiile de programare sidocumentare. Puteti
avea mai multe ferestre de editare si de dialog deschise simultan.

Structura de proiect

Programul, documentatia acestuia si parametrii pentru controlerul FX sunt stocate intr-un "pro-
iect". Structura de proiect contine directoarele in care sunt stocate componentele proiectului
curent. Puteti deschide fisierele proiectului, programele, documentatia si parametrii printr-un
dublu-clic pe elementele corespunzatoare.

Programul
Controlerele din familia MELSEC FX pot procesa doar cate un singur program o data. Numele
implicit atribuit acestui program este MAIN.

g pro Programul MAIN poate fi redenumit, daca doriti
g gram 5
RN acest Igcru. F.’en.tru a face acest Iucru., selectfa’gl
Devic| MAIN si faceti clic dreapta, pentru a afisa meniul
--{PE C Delets contextual, apoi selectati optiunea Rename...
R arar H
_ Lo Rename.. (Redenumire)
Change program type ...
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Comentariul dispozitivului

Puteti atribui cate un comentariu fiecarui dispozitiv din automatul programabil (intrari, iesiri,
relee etc.). Aceste comentarii pot fi apoi afisate in program. Puteti introduce si edita aceste
comentarii deschizand fisierul Device comment (Comentariu dispozitiv) din structura proiectu-
lui. Tn plus, puteti introduce comentarii ale dispozitivelor si direct in program. Pentru detalii,
consultati capitolul Documentarea din acest manual.

Parametri

Daca faceti dublu-clic pe PLC parameter in structura proiectului, se va deschide o fereastra de
dialog in care puteti introduce si ajusta toate setdrile necesare pentru operarea automatului
programabil. Parametrii automatului programabil sunt transferati in unitatea centrala impre-
una cu programul.

Memoria dispozitivului

Fisierul stocat in directorul Device memory (Memorie dispozitiv) poate fi utilizat pentru introdu-
cerea de valoriimplicite pentru fiecare dintre registrii de date (D) ai procesorului, in timp ce scrieti
programul. Dupa ce acest fisier este transferat in unitatea centrala impreuna cu programul, valo-
rile implicite sunt incarcate automat la prima pornire a programului. Puteti crea un fisier pentru
memoria dispozitivului atunci cand creati un nou proiect (consultati capitolul 2.2) sau maitarziu.

5] Parameter Pentru a crea un fisier de memorie pentru un
N w_u..lm dispozitiv, selectati Device memory (Memorie

dispozitiv) din structura proiectului, apoi faceti clic

Copy ...
Delete . dreapta cu mouse-ul pentru a afisa meniul contex-
Rename ... tual. Apoi selectati New... si introduceti numele
Change program bype .. fisierului pe care doriti sa-l creati.

* Mot sort

Sort data name ascending
Sort data name descending

Retineti ca memoria de dispozitiv a procesorului include si domenii de memorie volatila si
domenii de memorie nevolatila. Daca doriti ca valorile dvs. sa fie pastrate la oprirea si reporni-
rea automatului programabil, trebuie sa utilizati domeniile de memorie nevolatila. Pentru
detalii privind domeniile de memorie de dispozitiv ale automatului programabil utilizat, con-
sultati manualul acestuia.

Pentru a deschide fisierul ce contine valorile pentru memoria de dispozitiv, faceti dublu-clic pe
numele acestuia din structura proiectului. Puteti alege diferite formate de afisare a datelor si
puteti de asemenea comuta intre modul hexazecimal si zecimal. Retineti insa ca schimbarea
formatelor de afisare si numerice afecteaza doar afisarea pe ecranul calculatorului si nu
schimba continutul registrilor!

Device Label IDEI vl Dizplay | I‘IB-blt integer ﬂ IDEC ﬂ |DU D2e5 =
Device name 4] 1 2 3 4 5 [ 7 Character stringl ;I

Do 12345 -6789 9876 -5432 4528 28429 5142 -249( a0 ‘."" .I

D8 0 0 0 0 0 a 1 ol Aflg?re va!orl canumere
& n n n n n n n n intregi, pe 16 biti

Device Label IDD 'I Dizplay | |32-bit integer j IDEE j |DD“D255 j
Device name [1] 2 4 I 3] I Character sn:ringl 4

Do -444911559 -355981676 1863122472l [EZETEEEE) PEFEFIEET ]

D8 0 0 Afisare valori ca numere intregi, pe 32 de biti
ne n n (pentru fiecare valoare sunt combinate doua unitati

de memorie de tip 'cuvant de date')
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Device Label IDU 'l Dizplay | IFIUatingDecimalF‘oint j IDEE j D0-D255 ﬂ

Device name [i] 2 4 [ Character string 1=

Do -7.413772e+022( -1.208837e+026 4.365877e+028) -1.795501e+038 Qﬂ{ﬁ”&ﬁé"..o...i’ 1=

D8 0.000000e+000 0.000000e+000 0.000000e+000 0.00000 Aﬁgare valori ca numere in virgulé
nis fi ANNANNe+NNn - ANNANNE+LNAN . ANNANNa+nnn n nnnnn mobila, pe 32 bii_:i

Pentruaintroduce o valoare numerica, faceti clic o singura data in campul dispozitivului pe
care doriti sa il modificati. Pentru a introduce un sir de caractere ASCII, faceti dublu-clic in
campul dispozitivului - caracterele pe care le vetiintroduce vor fi apoi stocate secvential in
mai multe dispozitive, iar sirul rezultat va fi afisat in coloane Character string (Sir de carac-
tere) (a se vedea mai jos).

Device Label IDD vI Dizplay | |1E-bitinteger j IHEX j |DU“D255

- |
=
7 Character string| =
T365|MELSEC FX Series
Jufufifs}

Device name a 1 2 3 4 5 3
Do 454D 534C 4345 4820 2058 6553 6972
ne 4C50 2043 anan 000a aoan anoa anaa

irecta —
Introducere directd de Character string input

o oo| oooa|  oooo|  omoo|  oooo
siruri ASCI oa| oooo] oocol  onoo|  oooo G
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2.2

Crearea unui nou proiect

Pentru a crea un nou proiect:

i» MELSOFT series GX Developer Selectati New project... din meniul Project

| Project Edit FindfReplace Convert View

Mew project ..,
Open project ...
Close project

SAU

Faceti clic pe New Project, din bara de instrumente:

Cirl+0

L/

Aceasta va duce la deschiderea urmatoarei ferestre de dialog:

]
PLC series _
Ok,
EET = [oc ]
Cancel
FLC Type
—Program type—————————— - Label zetting
 Ladder x
CisFe I HiELSARL T Rt
ety |Ezi=i[= mmi af= g ol = B e R F=1 11
23] FE - and stistines]

v Device memory data which is the same as program data's name is created.

— Setup project nanme

[ Setup project name

Drive/Path |i' \SPS-Programme\GE Day B0 Froekts
Praoject name | Browze,, I
Title [

in GX Developer FX, campul PLC Series (Model PLC) (@) este setatin mod implicit la valoarea FXCPU,
deoarece acest pachet software poate fi utilizat doar pentru programarea familiei de automate
programabile MELSEC FX.

In campul PLC Type (@), puteti selecta modelul de auto-  PLC Type
mat programabil utilizat. Faceti clic pe sageata din Fx15
dreapta campului, apoi selectati modelul FX adecvat, din Fro F0(5)

lista derulanta ce va aparea.

=

F<OM
P
F15
CIRINID)
b =
F2MIC]
FauC

Campul Program Type (@) permite selectarea modului de editare, intre Schema de contacte (Ladder
Diagram) (selectati Ladder) sau Diagrama de functii secventiale (Sequential Function Chart, SFC)

(selectati SFC). Pentru exemplele din acest manual, am setat aceasta optiune la Ladder.

Daca bifati caseta Device memory data which is the same as... (Date memorie dispozitiv identice cu)
(@), se va crea un fisier cu acelasi nume ca al programului pentru valorile registrilor de date (D) din

10
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directorul Device Memory (Memorie dispozitiv) din structura proiectului. Daca fisierul nu este
generat atunci cand creati proiectul, puteti sa il creati si mai tarziu (consultati capitolul 2.1).

Puteti utiliza setarile din sectiunea Setup Project Name (Configurare nume proiect) (@) pentru a specifica
numele si calea proiectului, inainte de a incepe sa programati. Bifati caseta din partea de sus a acestei
sectiuni si introduceti calea, numele proiectului si detaliile privind titlul. Daca doriti sa alegeti numele
proiectului mai tarziu, lasati caseta debifata aici si apoi utilizati optiunea Save as... din meniul Project.

Cand faceti clic pe OK se va afisa un nou program MAIN gol in fereastra de editare GX Developer:

i MELSEHT weries 63 Broveloper B4 - [LD(ESA mesdc)  MAB 1 St == ==
T Mreeel Edt Bredfimlace Corerrd View Crine Dagnosties Tess Windew Heia =l
Disla| &) %(=e| || Bl el ajgj =0

[Program =i = = ¥

.l"“:“[glwl jﬂ H — l|—|l -rlh--m-jwuu-l e
_1_i__|_i-_t-_| Zie ) Ml 212 - _| {315 B

:
— | —
& # S
i _] Dhemx cormemirid

R R

o} ALC parameie
X} Do merory

2.3 Introducerea unui program prin metoda Schema cu contacte
Pentru a putea introduce sau edita instructiuni, trebuie activat modul Scriere, Write mode .
Acest mod poate fi activat cu instrumentul din figura aldturata (din -u—c:-I_ @\l ﬂl
bara de instrumente), sau prin selectarea optiunii Write mode (Mod s
Scriere), din meniul Edit.
Modul Citire, Read mode, este utilizat pentru vizualizarea sau |q—= s @\ ﬂ
cautarea dispozitivelor din programul dvs. Retineti cd nu puteti | Tx T
efectua modificari sau edita in modul Read.
Bara de instrumente cu simboluri pentru metoda Schema cu contacte ofera acces rapid la toate
instrumentele necesare pentru introducerea si editarea programelor prin metoda Schema cu
contacte:
8 I A | ATE| L= HTH S - || 1=
F3 | =F5| F& =F9|=F3 =F7| =F5| aF7 | aFS aF5 c:aFE cafll) F10| aF9
11 MITSUBISHI ELECTRIC



Programarea

Instrumentele din bara de instrumente au etichete cu simboluri ce reprezinta functiile pe care le
indeplinesc si cu abrevieri pentru tastele functionale sau combinatiile de taste corespunzatoare. Pe
butoanele pentru instrumente sunt utilizate urmatoarele abrevieri:

s: Tasta SHIFT. Exemplu: sF5 = SHIFT + F5
: Tasta CTRL. Exemplu: ¢F9 = CTRL + F9
a: Tasta ALT. Exemplu: aF7 = ALT + F7
ca: CTRL + ALT. Exemplu: caF10 = CTRL + ALT + F10

Simbol Functie
-I!—EI_ Contact normal deschis; circuitul este inchis cand dispozitivul este ON (starea "1").
Ll I-I Contact normal deschis, in paralel cu o alta instructiune
=F5
FL El Contact normal inchis; circuitul este inchis cand dispozitivul este OFF (starea "0").
|" l Contact normal inchis, in paralel cu o altd instructiune
=F&
E Instructiune pentru comanda iesirilor (bobind)
F7
-II::i%- Instructiune aplicatie (instructiuni ce nu suntincluse in setul de bazd)
Inserare linie de conectare orizontald
Fa
l Inserare linie de conectare verticald
=F2
E Stergere linie de conectare orizontala
cF3
}K Stergere linie de conectare verticala
cFig |7
-ITI_ Puls pe frontul crescator (contactul este activ doar atunci cand semnalul trece dela01a 1)
=F7
-”"I_ Puls pe frontul descrescator (contactul este activ doar atunci cand semnalul trece de la0la 1)
=Fa
LrH-I Puls pe frontul crescator in paralel cu o altd instructiune
aF?
L”__I_I Puls pe frontul descrescdtor in paralel cu o altd instructiune
aFa
; Inversare rezultat
caFll
— Trasarea cu mouse-ul a liniilor de conectare verticale si orizontale
F10
iE: Stergerea cu mouse-ul a liniilor de conectare verticale si orizontale
aF2

Dacd faceti clic pe unul din instrumentele din bara de instrumente sau selectati scurtdtura din taste
corespunzdtoare, se va deschide o caseta de dialog in care puteti apoi sa introduceti detaliile
instructiunii.
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2.3.1

Introducerea functiilor

Entersymbol |
! I 1 V"XE Exit | Help!
o o o o o

@ Acest buton poate fi utilizat pentru a pastra caseta de dialog deschisa, pentru a putea sa

introduceti mai multe instructiuni fara sa trebuiasca sa redeschideti caseta de dialog de fiecare
data. Daca faceti clic pe acest buton, se va comuta intre urmatoarele doua stari:

jooc]
Atunci cand este afisata pictograma EJ, caseta de dialog Enter Symbol (Introducere
simbol) se va inchide daca faceti clic pe butonul OK.

Atunci cand este afisatd pictograma Ig ,casetade dialog Enter Symbol va rdmane deschisa
daca faceti clic pe butonul OK, permitandu-va sa introduceti instructiuni suplimentare.

Instructiunea cevafiintrodusain program cand faceticlic pe OK este cea afisata inacest camp.

La inceput, campul afiseaza instructiunea
selectata de pe bara de instrumente, dar St
puteti selecta si dvs. instructiunea ce va fi
afisata aici. Daca faceti clic pe semnul +, se
va afisa o lista derulanta din care puteti
selecta o alta instructiune.

[mea Exil | Help|

Acesta este un camp in care se introduce text. Atunci cand utilizati instructiuni din setul de
instructiuni standard, introduceti numele dispozitivului. Pentru alte instructiuni, introduceti
codul instructiunii si unul sau mai multe nume de dispozitive. Intrarile trebuie separate prin
spatii.

Toate caracterele numerice trebuie precedate de catre o litera care sa identifice fie tipul dispozi-
tivului, fie (in cazul constantelor) formatul numeric. Litera K este un identificator pentru con-
stantele zecimale, iar litera H pentru constantele hexazecimale.

In acest exemplu este scrisa
bl valoarea "5" in registrul de
MO K5 D12 Exit | Help|| date D12.

Daca faceti clic pe OK, functia va fi inserata in program iar daca faceti clic pe Exit, actiunea este
anulata. Puteti de asemenea sa inserati instructiunea prin apasarea tastei ENTER.

Puteti introduce instructiuni din setul de instructiuni standard direct din bara de instrumente.
Nu trebuie insa sa memorati celelalte instructiuni sau simboluri. Daca faceti clic pe Help, se va
deschide ofereastra de dialogin care puteti cauta oinstructiune care sa efectueze functia dorita
de dvs. si puteti de asemenea sa afisati informatiile privind modul de lucru al instructiunii si
dispozitivele pe care le suporta. Fereastra de dialog Instruction Help are doua taburi diferite, cu
metode diferite de localizare a instructiunilor si de afisare a informatiilor despre acestea:
Instruction Selection (Selectare instructiune) si Instruction Retrieval (Recuperare
instructiune).

GX Developer FX
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Tabul Instruction Selection contine doui casete. In
caseta Type List din partea de sus, puteti selecta tipul de
instructiune pe care doriti sa o localizati (operatii de

Instruction help ) ’_)_(_l'

Instruction selection | Instruction retrisval I

- . . S ~ Typs list
comparare, opera'gu aritmetice etc.). Toate |nstruc';|unlle o
i i i i H H * Contact
care apar’gln tlpUlUI selectat vor fi apol af|§ate In caseta Conhashion ;I
Istruction List. Bt
 Instruction list

Puteti afisa informatii detaliate privind o instructiune,
selectand-o in caseta Istruction List si facand clic pe
butonul Details.

IMuItipIicaﬁon ;I
=
Details | ok | Cancel |

Informatiile ce se vor afisa cand faceti clic pe Details includ o scurta descriere a instructiunii sio
lista a dispozitivelor compatibile. In plus, caseta de informatii contine si campuri editabile in
care putetiintroduce dispozitivele pe care doriti sa le utilizati direct. Daca faceti clic pe OK dupad

aceea, intrarile dvs. vor fi transferate in dialogul de introducere a instructiunilor.

Dl mewisg s bl £
||-uu, I Puien fsm Irpat déwice:
Usable Dy
wlu|slolulriviz|e] i (mlefole s]r]c foeviceimput |
S |
Dkt
o Cancel
- wni P CL LD T LLEE Dievice type
i OO " W .n - alwlclo
: IR
- Evplanation — M el el e
The contert: cl e o souce Srvices (31, 52) % ==y T I
i the et e {01 Hope the rermal e of whgstes sl - c 1] 2]3] ]|
- e o aa]

Daca deja stiti codul instructiunii sau o parte a acestuia,
puteti utiliza tabul Instruction Retrieval (Recuperare
instructiune). Functia de cautare din acest tab poate
localiza si afisa toate instructiunile disponibile care
contin combinatia de caractere introdusa de dvs.

Se poate de asemenea afisa o fereastra help detaliata
privind o instructiune selectatd, printr-un clic pe
butonul Details.

Instruction help i ﬂ

Instruction selection  Instiuction retriesval |

~ Search instiuction
b

Partial match I

-~ Conesponding instruction-

Forward match I

DMOVIP) [2]
MOVIP] [2]
IElock oe ;I
=
Detais | ok | Cancel |
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2.3.2

Inserarea instructiunilor

Faceti clic pe linia de program unde doriti sd inserati instructiunea. Zona din linia de program pe care
faceti clic va fi evidentiata printr-o selectie dreptunghiulara (cursorul). (Instructiunea END marcheaza
sfarsitul programului si este inserata automat de GX Developer).

[EN
a {END

T_ Linie de program. (Retineti cd instructiunile se executd

intotdeauna de la stanga la dreapta si de sus in jos).

Acum selectati o instructiune din bara de instrumente sau apdsati scurtatura din tastaturd
corespunzatoare instructiunii pe care doriti sa o introduceti.

gg
Sl o OK | Esit | Help|

Introduceti codurile dispozitivelor asupra carora doriti sa actioneze instructiunea si faceti clic pe OK
(sau apasati ENTER). Instructiunea va fi inseratd in pozitia selectatd, iar cursorul se va muta la
urmatoarea pozitie din linia de program. Instructiunea va fi afisata pe un fundal gri, pentru a indica
faptul ca aceasta parte a programului nu a fost inca tradusa (convertita) in cod masina pe care
procesorul sa il poata intelege. Programele trebuie intotdeauna convertite (compilate) inainte de afi
transferate in procesor.

X000

—

a

| [END

Acum puteti introduce instructiuni suplimentare. Daca introduceti o instructiune de iesire sau o
instructiune extinsa atunci cand cursorul se afla in pozitia indicatd, instructiunea va fi pozitionata
automat la sfarsitul liniei de program.

X000

—

Entersymbol x|
; Bl o Exit | Help| [END

.

X000
| {¥010

=]

b

Daca selectati instrumentul =1 din bara de instrumente sau apasati tasta F4, noua sectiune a
programului va fi convertita in limbaj masina. Nu trebuie sa faceti acest lucru de fiecare data cand
introduceti o noua linie de program; puteti converti programul dupa ce ati introdus toate
instructiunile dorite. Dupa finalizarea traducerii (compilarii), fondul gri dispare, indicand faptul ca
programul poate fi acum transferat in automatul programabil.

X000

—y {¥010

[=)

[E¥
2 {END
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2.3.3

Inserarea liniilor de conectare

Reprezentarea grafica a conexiunilor logice este unul din principalele beneficii ale programarii cu
metoda Schema cu contacte. Exista mai multe metode diferite pentru crearea liniilor de conectare
(cunoscute si drept interconectari) pentru aceste conexiuni:

|
=F3

f}é_

Utilizarea instrumentelor pentru inserarea sau stergerea liniilor: Fi
=

F2 oFi0

Sa presupunem ca doriti sa inserati o linie de conectare verticala. Faceti clic pe pozitia din schema
programului unde doriti sa inserati linia, astfel incat sa fie afisat cursorul, apoi faceti clic pe
instrumentul |

=F9

(=}

Va fi afisat o caseta de dialog in care veti putea introduce numarul de linii de conectare verticale pe
care doriti sa le inserati. Daca nu introduceti nici o valoare, va fiinseratd in mod implicit o singura linie.
(Lungimea liniei corespunde inaltimii cursorului). Apoi faceti clic pe OK pentru a insera linia.

[

X000

o | f¥010

Utilizarea instrumentelor pentru trasarea sau stergerea liniilor: —|7=

Fi0| aFg

u

Atunci cand este activ instrumentul F10 , puteti trasa linii orizontale si verticale rapid, cu mouse-ul.
Mai intai, pozitionati cursorul in punctul de unde doriti sa inceapa linia. Apoi apasati si tineti apdsat
buton stanga al mouse-ului si trageti de mouse pentru a trasa linia. Eliberati butonul in punctul unde
doriti sa se termine linia.

X000

— | fYolo

(=]

Liniile pot fi sterse in acelasi mod, utilizand instrumentul \a_FE'l .Tineti apdsat buton stanga si trageti
cu mouse-ul peste linia pe care doriti sa o stergeti. Linia va fi stearsa in momentul cand eliberati
butonul mouse-ului.

Important: Retineti ca aceste functii vor ramane active pana le veti dezactiva, facand din nou clic pe
instrumentul corespunzator.

16
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2.3.4

Daca exista erori la liniile de conectare, mesajul din [TV T ot s x|
figura alaturata va fi afisat atunci cand veti incerca sa

g R R There is a ladder which cannot be converted.
conver'Fl'gl prograr?ul. Pent'ru a puteg finaliza \}() PR e ot bl
conversia, trebuie sa corectati eroarea din dreptul

pozitiei cursorului. E

Inserarea si stergerea liniilor si elementelor de program

Pentru a insera o noud linie in schema cu contacte a programului, faceti clic pentru a plasa cursorul pe
linia pe care doriti sa o deplasati cu un rand mai jos, apoi selectati Insert Line din meniul Edit.

X000
| IS
o—] | {¥010
M100
2 | {¥011
X001 Mg
—f | | [mov K2842 D10 !

Retineti ca nu trebuie sa inserati manual o noua linie de program atunci cand adaugati elemente de
program direct inainte de ultima linie a programului (bara din schema de contacte care contine
instructiunea END). Cand pozitionati cursorul pe ultima linie si introduceti elemente de program, linia
ce contine instructiunea END va fi deplasata spre partea de jos si se va insera automat o noua linie.

Pentru a sterge o instructiune dintr-un rand al programului, pozitionati cursorul pe elementul pe care
doriti sa-1 stergeti, apoi selectati Delete row (Stergere rand) din meniul Edit.

Pentru a insera o instructiune intre doua elemente ale

S - o as Mi00
uneiliniide program, faceti clic maiintai pe ceade-adoua |
instructiune (cea care va urma dupa noua instructiune),
pentru a o selecta cu cursorul. X001 MES
| |
[ 11
Apoiselectati Insertrowi(Inserarerand) din meniul Edit. M100
|
2 [
X001 MES
|
[ 1 l_

Pentru a sterge o instructiune dintr-un rand al programului, pozitionati cursorul pe elementul pe care
doriti sa-1 stergeti, apoi selectati Delete row (Stergere rand) din meniul Edit.

M100 Ca metoda alternativa, puteti selecta unul sau mai multe
2 | | elemente si le puteti sterge apdsand tasta DEL. Pentru a
selecta mai multe elemente, tineti apasat buton stanga al
mouse-ului si trageti.

Puteti de asemenea sa inserati si sa stergeti linii si elemente individuale de program cu ajutorul
meniului contextual ce se afiseaza cand faceti clic cu butonul dreapta al mouse-ului. Acest meniu
include si optiuni cu care puteti decupa sau copia elemente individuale de program sau chiar randuri
intregi de program, pe care le puteti apoi adduga in alte pozitii din program.

GX Developer FX

17



Programarea

2.3.5

Pentru a selecta o singurad instructiune, faceti clic pe ea cu butonul stanga al mouse-ului. Pentru a
selecta o intreaga linie de program, faceti clic cu mouse-ul si trageti. Dupa ce ati selectat, eliberati
butonul mouse-ului si faceti clic dreapta in zona selectata (evidentiata) pentru a afisa meniul contex-
tual.

Cut
[==-]

dnzert e

Dt b Tralt afimd
Ingert row Coteirs [E.".‘-: '|
S i Cwl=linl
D et Fid
Dewiz e Ak

Fred deaee Ol el

P rMEaton ..

Fied ke g o

Fre curacier sy

St e L iy s A CEIET

Drn refareroe widen depley. .

Crosy referency et
Lt off Lol v ...

Modul Insert si modul Overwrite (Suprascriere)

Puteti comuta intre modul Insert si modul Overwrite (Suprascriere) prin apdsarea tastei INSERT (INS)
de pe tastatura. in GX Developer, modul Overwrite este utilizat pentru a schimba instructiuni sau
dispozitive existente, iar modul Insert este utilizat pentru adaugarea de noi instructiuni sau
dispozitive.

Modul activ in momentul respectiv este afisat in bara de stare a ferestrei de
S ) ) Insert
program GX Developer. (Consultati si diagrama din sectiunea 2.1 pentru a

confirma locatia de pe ecran a barei de stare). |D1.-'rwrte

Modul curent este indicat si de culoarea cursorului. Dacd aveti setarile implicite, conturul cursorului
este violet in modul Insert si albastru in modul Overwrite.

Exemplu de lucru in modul Overwrite

Sa presupunem ca doriti sa inlocuiti intrarea X5 (un contact normal deschis) cu intrarea X3.

1. Asigurati-va ca este activ modul Overwrite, apoifaceti clic pe elementul din program pe care doriti
sa il inlocuiti, pentru a-| selecta.

M100 K005
2 | | | {Yo11

2. Selectati noua instructiune din bara de instrumente sau faceti dublu-clic pe cursor pentru a afisa
caseta de dialog pentru introducere. Apoi inserati noua instructiune sau noul dispozitiv.

Mi00 X005

| ] r
| || {Yo11

=]

Enter symbol ) i

N =]
. = T E [ 0K | Esit | Hel| (s
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3. Realizati conversia programului

M100
2 |

4, Asta a fost tot!

M100

Exemplu de lucru in modul Insert

X003
| 7
| £ {¥o11
X003
| r
| £ f¥o11

Sa presupunem ca doriti sd inserati un contact normal inchis ce utilizeaza intrarea X3 inaintea unui

contact normal deschis ce utilizeaza intrarea X5.

1. Asigurati-va ca este activat modul Insert, apoi selectati elementul din program inaintea caruia

doriti sa inserati noul contact.

M100
2 |

X005
| |

{¥011

2. Selectati noua instructiune din bara de instrumente sau faceti dublu-clic pe cursor pentru a afisa
caseta de dialog pentru introducere. Apoi inserati noua instructiune sau noul dispozitiv.

M100

4. Asta a fost tot!

M100

| {¥011
b | o
O = OK. | Esit | Help] o
3. Realizati conversia programului

%003 HO05

. HF | | {¥011
X003 R005

. +F | | {¥o11

GX Developer FX
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2.3.6

2.3.7

Programarea releelor de temporizare (timerelor)

Puteti implementa o intarziere a unei comutari programand conditiile pentru pornirea unui
cronometru intr-o linie de program si apoi incheind linia cu o instructiune de iesire care activeaza
"bobina" cronometrului.

Pentru aceasta, puteti utiliza si instrumentul F'7 din bara de instrumente.

T I x| [rebule 53 Introduces! valogrea
— " duratei de amanare impreuna cu
|T12K1E":I Ext | Helpll  3dresa contorului (timer-ului).

Dupa ce ati programat astfel o linie, puteti utiliza starea de comutare a cronometrului definit ori de
cate ori veti dori, ca pe un contact normal inchis sau normal deschis. in urmatorul exemplu pentru un
automat programabil model FXTN, iesirea Y005 este comutata in starea ON dupa ce au trecut 10
secunde de la activarea intrarii X1. (T12 este un cronometru de 100 ms, deci K100 =10 ).

X001 K100
| {T12
T12
' {¥00s

Etichete pentru destinatiile salturilor si programele de intrerupere

Puteti utiliza declaratii de salt in programele dvs. pentru a executa subrutine sau pentru a realiza
salturi peste linii de program. O declaratie de salt consta din instructiunea de salt (salt conditionat sau
neconditionat) si din eticheta de salt (destinatia), care consta din litera "P" urmata de un numadr unic.
Puteti defini pana la 128 de etichete de salt in programele pentru controlerele din familia MELSEC FX.
Dacd utilizati modelul FX3U, puteti defini chiar si pana la 4096 de etichete de salt !

Etichetele de salt sunt introduse in stanga liniei de program. Pentru a introduce o etichetd, faceti
dublu-clic in stanga barei din schema unde doriti sa pozitionati cursorul, apoi faceti dublu-clic cu
butonul stanga al mouse-ului pentru a deschide caseta de dialog de introducere.

M145 M196

| | BT oLt I
18— | Jff [1ov D151 D100

Entersymbol ‘
= = OK | Esit | Help| LR

e e T N
de salt ("P1” in acest exemplu) si ™= _
faceti clic pe OK. = X |F'1 Exit | Help
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X012
& | [ca Pl i
M144 M195
| | ] Mo
10 } | | [raov D50 D100 1
[SET M196 i
Pl M145 M196
18— | | [mov D151 D100 i

In programul oferit ca exemplu mai sus, se executd un salt conditional la eticheta P1, iar linia 10 este
ignoratd daca intrarea X12 este ON.

Programele de intrerupere sunt secvente de program ce sunt independente de programul princi-
pal. Acestea pot fi apelate de o schimbarea a unei stari a unei intrari sau de catre cronometre si
contoare. Atunci cand este apelat un program de intrerupere, programul principal este intrerupt (de
aici si denumirea), iar apoi continuat automat dupa executia programului de intrerupere. Avantajul
programelor de intrerupere este acela ca sunt executate imediat, ceea ce face posibilad reactia mai
rapida la starile din sistemul controlat sau la evenimentele interne din automatul programabil.
Programele de intrerupere sunt identificate de etichete ce constau din litera | si un numar secvential
unic. Aceste etichete se introduc in acelasi mod ca cele utilizate pentru destinatiile de salt (a se vedea
mai sus).

26 | IRDD D100 D10l D102

Pentru mai multe detalii despre programarea intreruperilor, consultati manualul de programare
pentru familia MELSEC FX (Nr. reper 048261).
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3

Documentarea programelor dvs.

O bund documentare este la fel de importanta ca o buna programare. Daca introduceti doar
instructiuni, dispozitive si adresele acestora in programele dvs., curand veti pierde sirul si nu veti mai
sti unde va aflati. Programele cu sute de randuri de cod si fard comentarii sunt complet
incomprehensibile pentru toata lumea, cu exceptia programatorilor, si chiar si acestia le pot intelege
doar atata vreme cat lucreaza in mod efectiv pe acel proiect.

GX Developer include trei functii diferite cu care puteti adduga documentatie programelor dvs.:
— Comentarii la dispozitive
— Declaratii

— Note

eoe L] o L]
3.1 Comentarii la dispozitive
Un comentariu al unui dispozitiv este o scurta descriere a acestuia. Fiecare comentariu este asociat
direct cu dispozitivul pentru care a fost introdus.
Comentariul poate fi afisat oriunde este utilizat dispozitivul in program (de X005
asemenea, afisarea comentariului poate fi dezactivata, consultati pagina —
urmatoare pentru detalii). Forward
atop
Puteti introduce comentarii de dispozitive separat intr-un fisier sau le puteti adauga in timp ce
programati, impreuna cu dispozitivul cu care sunt asociate. Atunci cand introduceti un comentariu
impreuna cu dispozitivul, intrarea din fisierul de comentarii este actualizata automat. Pentru a activa
introducerea comentariilor la programare, selectati Options in meniul Tools (Instrumente) si activati
optiunea Continuous during write (Continuu, la scriere) din tabul Program Common.
options ______________________ x|
Program comman l Each p[ograml whale datai TEL |
Ok
i~ Edit object [zhift forward setting] 1 1 After conversion writing behatior —
(% Continuous ladder block " wirite during RUN [while PLC is running) C |
[Shift the program fonward) " wiite f PLCSTOP ﬂl
™ 1 ladder block & Don't wite to PLC
[Dion't shift the prograrn fanward)
Comment input s Step Mo. specification used in writing =
’]7 Continues during command write Pﬁ Abzolute step Mo [default)
i i € Felsti Jia) by prrter
ﬁ_ Checks for double coils during write B memol_l,l foritor
— Statement insertion method I={Her i i) |
F i~ Show/don't show character sting/taco—
nfl
i~ Instruction help
|[‘¢' R e e e e e i | - Ladder manitar of PLS/PLF instruction——
[ Ladder monitor for F<GP system |
m———— AMENE B Atuna canq es.te activata a\“ceastg op';!u.ne,Apu.te';l
- introduce si edita comentarii de dispozitive in timp
[Main _swich ON il ce introduceti dispozitivele, la programare.
QK l Cancel I cH
x|
oK. | Esit | Helo]
22 s MITSUBISHI ELECTRIC



Documentarea programelor dvs.

De obiceiinsd, functiileintrarilor siiesirilor sunt cunoscute inainte de
aincepe programarea efectiva. Va fi astfel mai simplu sa introduceti
toate comentariile descriptive in fisierul de comentarii, la
configurarea proiectului. Pentru a face acest lucru, faceti dublu-clic
pe intrarea COMMENT din sectiunea Device Comment (Comentariu
dispozitiv) a listei de date a proiectului.

=58 Fras
EI Program
MAIN
Device comment
COMMENT

] Parameter
¥]-[BL] Device memory

=

‘ Selectati aici tipul de dispozitiv si adresa, apoi faceti clic pe Display (Afisare). ‘

Device narme IXDDU d j Dizplay

Device name Comment Bhligs [
X00ao Main awitch ON 0-51 ol
X001 Fuae trapped 0-52

X002 Pump OFF 1-50

X003 Pump ON 1-51

X004 Lewvel reached 1-52

Puteti introduce cate un Comentariu si cate un Alias pentru fiecare dispozitiv. Comentariile pot avea

pana la 32 de caractere, aliasurile pot avea pana la 8 caractere.

Unalias este un nume alternativ al unuidispozitiv, ce

poate fiafisatimpreuna cu sau in locul numelui stan- 1-51
dard al dispozitivului. Puteti introduce denumirile X003
componentelor de sistem ca aliasuri, pentru ca —| I—
intrarile si iesirile sa fie mai simplu de identificat. Pump ON

Alias

Denumire standard
a dispozitivului

Comentariu dispozitiv

Puteti utiliza optiunile din meniul View pentru a afisa sau a dezactiva afisarea comentariilor si/sau

aliasurilor de dispozitive.

View

v Comment Cirl+F5 4—‘Aﬁ§area comentariului dispozitivului ‘
Statement Cirl+F7
MNote Ctrl+Fa

v Alizs Alt-+Ctrl-+F6
Display device program Fe [ N e =
Macra instruction fotmat display ‘Modul de afisare a aliasului
Comment format > /

alias format display
Device program display mode

Replace device name and display
k Arrange with device and display

Toolbar ...
Status bar

Zoom ...

Project data list
Project data display format

Alt+0

Instruction list Alt+F1

Set the contact

Elapsed time

Display step synchronization alt+F2

Exista doua moduri de afisare a aliasurilor:

GX Developer FX
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— Replace device name and display (inlocuire nume dispozitiv si afisare)

Aceasta optiune va afisa aliasul in locul numelui standard al dispozitivului. De exemplu:

0-51 1-51 1-50
I || +t {10
1-M1

— Arrange with device and display (Aranjare cu dispozitivul si afisare)

Aliasul este afisatin plus fata de numele standard al dispozitivului si adresa acestuia. De exemplu:

0-51 1-51 1-50
X000 x003 X002 1-M1
I | 1 | "

f 11 ,r”r {¥010
1-M1
Y010

3.1.1 Transferul comentariilor de dispozitiv in automatul programabil
Daca transferati comentariile de dispozitive in automatul programabil, programul poate fi afisat
impreuna cu comentariile pe un calculator ce are GX Developer instalat, chiar daca programul in
sine nu este stocat pe acel calculator. Aceasta caracteristica poate simplifica foarte mult
mentenanta si depanarea.
Comentariile nu sunt transferate in mod automat catre PLC. Aceastd =% Program
optiune trebuie activata manual, din meniul Online (consultati capitolul 4). M Man
E@ Device comment
- pA COMMENT
E@ Pararneter
Pelangdactivareaoptiuniide transfera I — £
comentariilor, va trebui sa rezervati e
memorie pentru comentarii in PLC Wary capacty
inainte ca acestea si fie transferate. In o )
aceasta situatie, zona de memorie
rezervatd nu mai este disponibild P i eiaania
pentru codul program.
Bliaih 3 koo 3.3 ok | L Fori
De exemplu, controlerele din seria i
FX1S pot stoca maxim 2000 pasi de S0 e
program. Dacd configurati un bloc
pentru comentarii ca in figura
alaturata, maxim 50 de comentarii pot
fi stocate in PLC.
Buied | Owdk | Ot | Cend |
Fiecare bloc de 50 de comentarii reduce capacitatea de memorie pentru program cu 500 de pasi de
programare. in controlerul FX1S, puteti rezerva pana la 3 blocuri de comentarii, insumand un total de
150 de comentarii de dispozitive, ceea ce vareduce la 500 numarul pasilor de program ce pot fi stocati.
Puteti reduce dimensiunea fisierului cu comentarii de dispozitive prin executarea functiei Delete
unused comments (Stergere comentarii neutilizate) din meniul Tools (Instrumente).
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3.2

Titlurile liniilor de program (declaratiile) si notele

Titlurile liniilor de program (denumite declaratii in GX Developer) va ajuta sa va documentati si sa
organizati programele. Utilizate intr-un mod adecvat, acestea fac ca programul sé fie mult mai usor de
inteles cand il recititi mai tarziu.

¢ Pump for Tank 1 ON and OFF

* 0N by manual awitching

* Off by manual swi ing or by level switch 1-52
0-51 1-51 1-50 1-52
X000 X003 Xooz2 X004 1-M1
o b {v010
1-M1
Y010

* Indicator for Pump

1-M1
¥o10 1-M1-T1
8 | {Y011

Fiecare declaratie poate avea pana la 64 de caractere si este afisata deasupra liniei de program, pe o
linie separata. Puteti introduce pana la 15 linii de declaratii pentru fiecare linie de program din
schema.

Notele pot fi introduse pentru instructiunile de iesire si pentru cele de aplicatie, la sfarsitul liniilor de
program. Acestea pot contine pana la 32 de caractere.

- > . <Generating of a pulse =
X550
| I
— | [EL3 M50 J
* <Data length: 4 Byte b
M50 HOE HoF
| || | I
—] | | /{' [mov K4 Do 1
<Data not included in frame b
[uov H1234 D1 i
p
! [MOV ~ HSGAB D2 |
C =" * }
<Write to buffer memory b
[ID HA HA00 Do K3 }
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3.2.1

3.2.2

Introducerea declaratiilor si a notelor

Pentru a utiliza declaratii si note, selectati mai intai optiunea Documentation — Statement
(Documentare - Declaratie) sau Documentation — Note din meniul Edit sau activati instrumentul
Statement ori Note din bara de instrumente:

Instrumentul Statement (Declaratie): Instrumentul Note: =™~

Pentru a introduce o declaratie, faceti dublu-clic pe un obiect dintr-o linie de program, apoi
introduceti textul dorit. Pentru a introduce o nota, faceti dublu-clic pe ultimul obiect dintr-o linie de
program, apoi introduceti textul dorit.

Xoo1 K100
— | {Ti2
Enter line statements x|
(Y005
€ Embeddes T ‘ I
art ol 2 delay nme
(* Separate i 2 Euit |
[ca Pl ki

Atunci cand faceti clic pe OK pentru a confirma actiunea, linia de program vafi afisata pe un fundal gri.

* Start of the delay time
X001 K100

o —] | {T12

Declaratia sau nota vor fifinalizate atunci cand convertiti programul — de exemplu prin apasarea tastei
F4 de la tastatura.

* Start of the delay time
X001 K100

oi— | {T12

Pentru a introduce linii de declaratie suplimentare, faceti din nou dublu-clic pe unul din obiectele din
linie. Pentru a edita declaratii si note, faceti dublu-clic pe textul pe care doriti sa-I modificati.

Dupa introducerea textului, trebuie sa comutati pentru a parasi editorul de declaratii sau de note,
pentru a putea continua sa programati si sa introduceti sau sa editati instructiuni.

Retineti ca nu puteti S.tOCEl. deC'a'l’f':ltll sl note In x|

automatele programabile din familia MELSEC FX.
Din acest motiv, optiunea Embedded (Incorporat) 2 Erfibeddec
este intotdeauna dezactivatd atunci cand lucraticu | Separate l = |
aceste automate programabile. '

Separate inseamnd ca declaratiile si notele vor fi stocate in directorul proiectului. Atunci cand
descarcati un program din automatul programabil, aceasta informatie va fi afisata doar daca exista un
proiect corespondent pe calculator care sa contina aceste date.

Afisarea declaratiilor si notelor pentru liniile de program

Puteti activa afisarea declaratiilor si a notelor prin [z
selectarea optiunilor corespunzatoare acestora,

di iul Vi Vi l Comment Ctrl+F5
in meniul View (Vizualizare). P — Cl+F7
v Mote Ctrl+Fa

Alias Alt+Ctrl+F5
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Documentarea programelor dvs.

3.2.3 Editarea declaratiilor si notelor ca lista

Puteti introduce toate declaratiile si notele asociate programului dvs. impreuna, ca o lista. Pentru a
faceacestlucru, selectati Statement/Note block edit... (Editare in bloc declaratii/note) in meniul Edit.

Edit
Wndo |2
Restare after ladder conversion

Cut Ctrl+x
Copy Ctrl+C
Paste Y,
Insert line Shift+Ins
Delete line Shift+Del
Insert row Ctrl+Ins
Delete row Ctrl+Del

Insert MOP batch ...

Delete MOP batch
Draw line F10
Delete line Alt+F3

Change TC setting ...

Read mode Shift+F2
* Write mode F2
Ladder symbal 4
Documentation Comment
v Statement
Mote

@mentﬂdot& blodk edit ...

Aceasta va duce la deschiderea casetei de dialog afisate mai jos, care listeaza toate declaratiile si
notele dvs., in ordine, dupa linia de program de care apartin. Puteti apoi sa editati si sa stergeti textele
existente si sa adaugati noi linii.

Statement/Hote block edit i{

Line statement I F statement I | statementl Mote I

2 Scep I.inge statement =

1 2 Ql|Pump for Tank 1 OM end OFF - o

z i ON by manual switching

3 % Ofif by manual switching or by level switch 1-52

4 3 8| Indicator for Pump

= 4 10

5 = I3

T 4 15 -
none *; In PLC statement/note  * |n peripheral statement/nate

- Tupe ~Edit Seaich
3 —_— Juarn |
€ [fFLE Move | .

Inzert Iinel Add line I frilre Top j

Delete line | " Ladder Bottom | Top Bottam |

| | pefpheral

EHanoge tipe

Cancel |
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4

Transferul programelor in automatul
programabil

Inainte de atransfera un programin automatul programabil, trebuie sa-1 verificati, pentru a nu exista erori.

Tools

Chedk program ...
Merge data ...
Check parameter ...
Transfer ROM
Delete unused comments
Clear all parameters
IC memory card

Pentru a face acest lucru, selectati optiunea Check program...

Check program (MAIN) N

~ Check contents

v Ladder check

v |nstruction check W Double coil check

v Device

v Consistency [pairl check

check

x|

Cloze |

— Check target

" Taiget the whale program

' Target the curent program

Program name |

Step/H DWJ Cause

AN

T

Double coil eror.[v010)

iLd|

(Verificare program) din meniul Tools (Instrumente).

Vafi afisata o caseta de dialogin care veti putea
alege optiunile de verificare pentru program.
Cand faceti clic pe Execute, verificarea va fi
efectuata, iar rezultatele vor fi afisate in
fereastra din partea de jos a casetei de dialog.

Daca vor fi descoperite erori, veti putea sa va
deplasatila linia de program ce contine eroarea
respectiva printr-un dublu-clic pe acea eroare,
in lista de rezultate. Ca metoda alternativa,
puteti de asemenea sa selectati eroarea si sd
faceti clic pe butonul Jump (Salt).

Tn acest exemplu, programatorul a utilizat din
greseala aceeasi iesire de douad ori ca destinatie
a uneiinstructiuni de iesire.

Pentru a putea transfera un program in automatul programabil, acesta din urma trebuie sa fie
conectatladispozitivul de programare, iar alimentarea cu curent electric a controleruluisafie pornita.

Apoi, trebuie sa selectati metoda pe care doriti sa o utilizati

pentru comunicarea dintre dispozitivul de programare si | cnline
automatul programabil. Faceti clic pe Transfer setup... Transfer setup ...
(Configurare transfer) din meniul Online.

28

s MITSUBISHI ELECTRIC



Transferul programelor in automatul programabil

Transfer Setup _>_(_]

Serial  MET/AI0H]  MET CCLink  Ethernet i &AF S5E
board bioard board board board board net ;'_’I

Ok ICDM 1 Trarsmizssion speed’S.EKbps ‘

ELI MMETA10H) MMET(I) CC-Link Ethemet C24 G4 Bus
odule module module module miodule mioduls J_’I

ﬁi Connection channel list...

Mo specification  Other station(Single netwark]  Other station|Co-existence netwark| PLC direct coupled setting

‘Time out [Sec:| |5 Retry times ID | B |
i g el suEenT

‘ | ‘ ‘ | 'I FLC type |
24 MET/AOH] MET]  CC-Link  Ethernet Letal |

=ultiple CRL setting—

Connection test

Syztem  image...

|
‘ ‘ ‘ ‘ | —IJ—IJ TEL [FXCPU)...
T S

C24  METAOH] MWET()  CC-link  Ethernet | ok |

Aceessing host station TarmetRLEE

I Close |

@ Selectatiinterfatade conectare cu calculatorul printr-un dublu-clic pe Serial din linia PC Side I/F.

x| Se va deschide o fereastra de dialog prin

intermediul careia poate fi configurata interfata

+ RS-232C oK . A .
o RS-232C. Selectati portul COM pe care il veti
linclude FX-USB AW/ / Fx3-SB-8D) Cansel | utiliza, precum si viteza de transmisie a datelor
£ USB(GOT transparent mode] (rata implicita este de 9,6 Kbps).
COM port COM 1 hd . . o .
¢ E— Apoi faceti clic pe OK pentru a memora setarile
Transmiszion speed IS,BKbps "I efectuate.

@ Selectati PLC Modulein linia PLC Side I/F. (Automatele programabile din familia MELSEC FX pot
fi conectate doar direct la dispozitivul de programare).

Pentru a testa conexiunea, faceticlicpe butonul Con- [EEES g o e a0 x|

nection Test. Daca cele doua dispozitive pot -
comunica adecvat, utilizand setarile efectuate, va fi \E) Successfully connected with the FX15CPU.

afisat mesajul din figura alaturata.

Apoi clic pe OK in caseta de dialog Transfer Setup (Configurare transfer), pentru a va salva setarile, si
inchideti caseta de dialog.

«

[ |
Pentru atransfera un program in automatul programabil, faceti clic pe instrumentul din
bara de instrumente
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sau selectati Write to PLC... (Scrierein PLC) din meniul Online.

Online

Transfer setup ...

Read from PLC ...

Verify with PLC ...

Write to PLC(Flash ROM)
Delete PLE data ..,
Zhange PLE data attributes ..
PLC user data

Aceasta va duce la afisarea dialogului Write to PLC (Scriere in PLC), din care puteti selecta
componentele de proiect pe care doriti sd le transferati in automatul programabil. Cand configurati
controlerul pentru prima oara, trebuie sa transferati si programele si parametrii automatului
programabil. Mai tarziu (de exemplu dupa ce efectuati modificari asupra programului) va trebui sa

transferati doar programul.

Write to PLC x|

Connecting interface IEDW P IF'LE module

FLC Connection

MetworlcNe, [3 Station Mo [Host  PLC twpe [R15

Tiater memon | vI Title ||

File selection | Dievice data I F'loglaml Enmmnnl

Param+Prog | Select al | Cancel al selacticml

= @ Frogram

ﬂ@ Device comment

o L[] COMMENT
E@ FParameter

. A PLC parameter
5@] Device memony

] MM

Cloze |

~Related functions

Transfer setup... I
Femword setup... |
Femote operation, .. I
Hedundant operation I
Clear PLC memory... I

Ereatemitle;

[Freesnane Yalume

Jiotal free space
walline

antigLoUE
- Hytes

fFammat PLE memon

Sfiange FLE memarn,

Bytes

Pentru a porni programul, faceti clic pe Execute. Va fi afisata caseta

dinparteadreaptd, care vd va solicita sa confirmatiaceastd actiune.

MELSOFT series GX Developer |

‘j,‘) Completed.

afisat un mesaj de confirmare.

MELSOFT series GX Develo, B

! 'j Execute write to PLC?
L]
Ja | Mo I

Ceea ce se intampla atunci cand procesorul este in modul RUN
depinde de tipul de procesor. Daca automatul programabil
permite acest lucru, GX Developer va opri automat procesorul si il
va reporni la finalizarea transferului. In caz contrar, un mesaj v va
solicita sa opriti procesorul manual. La finalizarea transferului, vafi
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Functiile de testare si diagnosticare

5 Functiile de testare si diagnosticare

Facilitatea de a monitoriza executia programelor dvs. in automatul programabil face ca testarea,
optimizarea si depanarea sa fie mult mai simple. GX Developer are multe functii pentru afisarea starii
programelor si dispozitivelor in timp ce lucrati.

5.1 Modul Monitorizare

In modul Monitorizare, starile curente ale dispozitivelor automatului programabil sunt afisate in pro-
gram. Desigur, pentru a putea utiliza acest mod, automatul programabil trebuie pornit si conectat la
dispozitivul de programare.

E|--. Fxis Deschideti proiectul pentru care este scris programul stocat in
EI Program automatul programabil si faceti dublu-clic pe fisierul
: programulyi (in exempIuIAdin figura aIétEJraté, aFesta este MAIN)
El@ Device comment pentru a afisa programul intr-o fereastra de editare.
@ COMMENT Daca programul stocat in automatul programabil este diferit de
-- Parameter versiunea de pe calculator, puteti de asemenea sa transferati
- [BL] Device memory programul curent din automatul programabil in PC.

=
Pentru a realiza acest lucru, faceti clic pe instrumentul J din bara de instrumente sau selectati
Read from PLC (Citire din PLC) din meniul Online.

Programul este afisat apoi in modul Read sau Write (Citire sau Scriere).

0-51 1-51 1-50 1-52
X000 X003 X002 X004 1-M1
ol | || I {ro10
Main [Pump ON [Pump OFF Lewvel Pump
Ewitch reached
il
1-M1
Y010
Pump

Faceti clic pe instrumentul @ din bara de instrumente pentru a activa modul Monitorizare.
Contactele ale caror conditii sunt indeplinite sunt afisate apoi dupa cum urmeaza:

[ Intrarea X000 este ON. ‘

‘ Intrarea X003 este OFF. ‘
0-51 1-51 1-50 1-52 Ie§irea Y010 este OFF. ’
X000 X003 X002 X004 1-M1
| y
o—H || .3 & firore
Main Fump ON [Fump OFF Lewvel Pump
S‘fit'j-" reached Intrarile X002 si X004 sunt OFF. Ca rezultat,
22 conditiile pentru aceste contacte sunt indeplinite.
1-M1
Y010
Pump

Starea curenta a automatului programabil este de asemenea afisata in modul Monitorizare:
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5.1.1

Monitor status #
I Tmel RUN [ | FAM
b, 4 A &

Durata ciclului Mod procesor

Modul Monitor (write) (Monitorizare - Scriere)

Modul de monitorizare pasiv descris in sectiunea de mai sus este util pentru urmarirea starii
dispozitivelor si executiei programelor. Exista si un mod activ, denumit Monitor (write), pe care il
puteti utiliza daca trebuie sa efectuati modificari in program in timp ce monitorizati.

a

Faceti clic pe instrumentul din bara de instrumente pentru a activa acest mod. Va fi afisata
urmatoarea fereastra de dialog:

Daca doriti sa aveti posibilitatea
Executes processing in the mode shown below modificarii programulm in timp ce
MR automatul programabil este in modul

Iv Change to Wiite during RUN setting [After corverting, wirites to PLT in RUN mode] RUN, selectati prima optiune.
[when editing in another window, confirm the setting for option "/nite during RLIN'

Monitor {write) mode

| Compare PLE and G Developer editing target programs

Afisarea programului si a starii dispozitivelor functioneaza la fel ca in modul de monitorizare pasiv
descris in sectiunea precedentd. Pentru a efectua modificdri, corectii sau adaugari la program,
procedati exact la fel ca atunci cand doriti sa editati normal programul in modul offline (consultati
capitolul 2.3).

0-51 1-51 1-50 1-52
X000 X003 X002 X004 1-M1
B e e 3 froo
Main Pump ON [Pump OFF Lewvel Pump
pwitch reached
N

m.m =| IR [ oK ] Esit | He|

Pump

Atunci cand introduceti o stare cu OK, starile vor fi afisate, dar modificarile nu se aplicd inca (lucru
indicat de fundalul gri).

0-51 1-51 1-50 1-52 0-52
X000 X003 Xoo2 X004 X001 1-M1
W froro ]
Main Pump ON [Pump OFF Lewvel Fuse Pump
Fwitch reached trapped
ON
1-M1
¥01d
Pump
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Dupad ce apasati F4 pentru a converti programul, este afisat urmatorul mesaj si avertisment:
MELSOFT series GX Developer B2

Caution!
! The PLC control has changed.
Make sure everything is safe and execute again.

It make take several mnutes for writing to complete.

Dan't write to the program from a plurality of place

at the same time.

Ensure the PLC program and the program to be converted match.

It will not operate properly when there is some Rize instruction [ Fall instruction
in the program.

K2

Wite destination program: MAIN

Ja | Mein I

Pentru a aplica si scrie modificarile, faceti clic pe Yes. Dupa ce programul a fost convertit si actualizat,
se va continua modul Monitor.

0-51 1-51 1-50 1-52 0-52
X000 X003 Xoo2 X004 X001 1-M1
o— | | 3 B 4 firore
Main Pump ON [Pump OFF Level Fuse Pump
mwitch reached trapped
oM
1-M1
¥010
_._
Pump
5.2 Functia Device Test, pentru testarea dispozitivelor

Puteti utiliza de asemenea dispozitivul de programare (calculatorul, in acest caz) pentru a modifica
valorile dispozitivelor in mod direct, in timp ce testati programul. De exemplu, daca aveti nevoie de
semnalul de intrare de la un anumit comutator pentru a initia un proces, puteti activa comutatorul din
calculator si apoi puteti continua sa urmariti executia programului rezultat.

ATENTIE:

Fiti extrem de atent cdnd utilizati aceasta functie! Schimbarea stdrilor dispozitivelor
independent de program poate duce la situatii potential periculoase pentru personal si
echipament!

Executia de catre program are o prioritate mai mare pentru controlul dispozitivelor utilizate de
instructiunile de iesire, cum ar fi iesirile. Functia Device Test (Testare dispozitiv) schimba aceste
dispozitive doar pe o durata foarte scurta de timp, in scopul de a le testa, dupa care acestea sunt
readuse la starea ce le-a fost atribuita de catre program.

Faceti clic pe instrumentul J din bara de instrumente pentru a deschide dialogul Device Test.
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in modurile Monitor si Monitor (write) 1-51 | 1-50 1-52 0-52
(Monitorizare [scriere]) puteti activa xoos #002 xood xoot
functia Device Test (Testare dispozitiv) JeTiss S
prin selectarea unui dispozitivdin editorsi  pun E”: '”;t'“m"
< A . ind step no. ...
facand clic-dreapta pe acesta. Find character string ...
N . .. Find contact or coil Alt+Ctrl+F7
In cazul unora din functiile de testare,
optiunea Device test poate fi selectatd in 1 Crossreference window display...
. . . ¥ :
caseta de dialog a functiei respective (a se Cross reference st ...
vedea mai jOS) ——  List of used devices ...
Pump  =onvert 4
Stop monitor Alt+F3
Device batch ...
Entry data monitor ...
[amitor condition setun;, ..
[amitor stop candition setup; .,
Device test ... Alt+1

Farced inpul aubput reqistrationcancel ation ...

~ Bit device
Dispozitive de tip bit (intrari, iesiri, relee etc.): Device Bioee |
Setare (Force ON), resetare (Force OFF) > I_m j
sau schimbare stare (Toggle Force
i Hide hiztar
(Comutare impunere)). FORCEON | FORCEOFF | Toagefoce | 44'

—Wward devicedbuffer memon

Selectarea registrilor de date:In unele automate
programabile, puteti modifica continutul memoriei ' Device =]

buffer din modulele cu functii speciale. Pentrua ———»

face acest lucru, trebuie s& specificati si adresa £ Buffer memory Module star I”E'l &

initiala 1/0 din modul si adresa memoriei buffer. Addiess | -.I ||_-,E|: -.I

Setting walue

Valoarea de scris in registru.
Faceti clic pe Set pentru a scrie valoarea. |DEC | 16 bitinteger 7]  Set |
— Program
Label reference program | j |
— Ewecution histary
Istoricul testelor efectuate asupra dispozitivelor. - y =
. R - Device | Setting condition I Firrd |
Cu ajutorul butoanelor din dreapta, puteti cauta
R - . A > 003 Farce ON
dispozitivele selectate. Optiunea Clear (Golire) w00z Force OFF ETATE |
elimina toate intrarile curente din istoric.
He-setng

Clear |
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5.3 Entry data monitor (Monitorizarea datelor de intrare)

Functia Entry Data Monitor vd permite sa monitorizati simultan date din diferite parti ale programului.
Puteti sa va creati propria lista de dispozitive pe care doriti sa le monitorizati.

Pentru a porni aceasta functie, faceti clic pe instrumentul J din bara de instrumente sau selectati
Entry data monitor (Monitorizarea datelor de intrare) din meniul Online.

B Fniry data monitor- | =5
THC 36t vl
- Tevioe l;‘!:."n!'!'.'.‘.'nr:r.-.ti Srcring valoe [-‘.nz.—.:e-: | Cail [ Oevier commene ool Ealied

Pentru a putea incepe sa monitorizati starea dispozitivelor, trebuie maiintai sa adaugati dispozitive in
lista Entry Data Monitor. Pentru a face acest lucru, faceti dublu-clic pe o linie goald din lista sau faceti
clic o singura datd intr-o linie goald pentru a o selecta, iar apoi faceti clic pe Register Devices
(inregistrare dispozitive).

xi| Aceasta va duce la afisarea casetei de dialog Register Device
_Hevion (inregistrare dispozitiv). Selectati dispozitivul pe care doriti sa-|

| monitorizati si formatul de afisare (pentru dispozitivele de tip
word). Apoi, faceti clic pe Register pentru a insera dispozitivul

~ Digplap format in lista.
~Value -
DEC r
Register I
-~ Dizplay
I'IEbit integer vI Faroel |

Dupd ce ati adaugat in lista toate dispozitivele pe care doriti sd le monitorizati, puteti incepe
monitorizarea, cu ajutorul butonului Start Monitor (Pornire monitorizare).

Celelalte butoane din fereastra Entry Data Monitor sunt utilizate pentru a sterge dispozitive
individuale sau toate dispozitivele din lista si pentru a efectua un test al dispozitivelor (consultati
capitolul 5.2 de mai sus). Acest test poate fi pornit si direct, daca faceti dublu-clic pe unul din
dispozitivele din lista.
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L] L] L] L] L] L] L]

5.4 Device Batch Monitor (Monitorizare set de dispozitive)
Functia Device Batch Monitor este utilizata pentru monitorizarea starii grupurilor consecutive de
dispozitive.

Pentru a activa aceasta functie de testare, faceti clic pe instrumentul J din bara de instrumente
sau selectati Device batch ... (Set de dispozitive) din meniul Online.
Il Device batch monitor-2 o =1
Device: iDEI
Moritar farmat: & Bit&WwWard  Display: & 16hit integer Yalue: {+ DEC T/C zet value
Reference program
e T
Bit " 32hit integer i HEX VAN =
£ wiord " Real number
Start maniter
" ASCH character
Stop monitor |
Device +mE-DE R A5 A 47 654 13 230 ﬂ
DL 800 @ a0ga oagazl L a00 4 Option setup |
Dz 0 00a0Q a000a oOo0aoaan oaoa0 a
o3 aa0aa 1001 131313 1013 2555
Da L[ R R 1] L s L1 8 e o I § a7 Bevice test |
Ds aa0aa oaoaa > M i B | p Sl Cyp BES | 255
D& aadgaadad a aa oaad oaaoan a
o7 a00a g0oaa L o St L [ a
Cloze |
DA L4 Y ¢ aaaa oaoa o000 i}
DS g4 0 @ aaaa oaada g a0 a
D10 g 000 1011 L O e Ta10 Zg4z
D11 a0a0ad a0aa oaaan Lo i B a
D1z L [ T o R aaaa ooada 0oa0aa a
D13 a0aa goaoaa oaadd oooaa a
D14 agaadad 0aaga oaad oaaoaa a
Dis a.0aa aaaa oaaaa a0 0 a
Di& L4 S s ao0a1 1 T 01 L+ e Rt T | 45e7
D17 840 @ aaaa oaada g a0 CIL!
Introduceti adresa primului dispozitiv din intervalul de dispozitive pe care doriti sa le monitorizati, in
campul Device. Apoi, faceti clic pe Start Monitor sau apasati tasta ENTER. GX Developer va afisa
dispozitivul selectat si urmatoarele dispozitive, afisand valorile curente ale acestora in formatul
selectat.
Puteti alege orice format de afisare doriti. Pe langa optiunile disponibile direct in fereastra de dialog,
puteti face clic si pe butonul Option Setup (Setare optiuni), pentru a accesa si alte setari.
Puteti parcurge lista de afisare de-a lungul intregului interval de dispozitive suportate de modelul de
automat programabil conectat.
Dacéd schimbati valorile dispozitivelor si doriti sa introduceti valori de referinta, faceti clic pe butonul
Device Test (consultati capitolul 5.2).
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5.5 Diagnostice pentru automatele programabile

Pentru a verifica starea curenta a automatului programabil | pjagnostics
si a vizualiza mesajele de eroare, selectati optiunea PLC
diagnostics din meniul Diagnostics.

PLC diagnostics

- FLC panel
i~ LEDr status

[ RN
[ IBaTT Y
[ IPROG.E

PLC diagnostics ...

MELSECHNET{IL10/H  diaanostics ...

Ethermet diaanostics, .,

=Lk EE=Link/LT diagnostics ...

Stster monitar ..

amlime module change: .

Starea curenta a
automatulul programabil

Actualizarea istoricului

mesajelor de eroare

~ Moritor start/stop i

Start motitar |

Cloze:

~Help

Istoricul
erorilor

Ma. I Detaill Enor message | Error step |Yearr’h
Mo ernor
I B
4| | i

— Enar indication

Stop monitor | e N

PLC error |4._
e

Oprirea
comunicatiei cu
automatul
programabil

Current error |

Afisarea listei de
coduri de eroare
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6.1

Alte functionalitati

Lista de referinte incrucisate

O lista de referinte incrucisate afiseaza toate locatiile din | Find/Replacs

program unde este utilizat dispozitivul.

Pentru a activa aceasta functie, selectati Cross reference
list (Lista de referinte incrucisate) din meniul

Find/Replace (Cautare/inlocuire).

]
; ; - Target
e & Eabc—,i progran l&l
|M5EI :! & Device program Cloze |
Find range € Furiction Block
Im . ; urmnp |
~ Find optian
= None
" Digit
" Double word

Comment

BIockI St_g:l Seguence stepl Instructh... I Pos... I Frogram name
3 []PLS ¢ b
3 Ak % AN
64 % M
< | s

Find device ... Cirl+F
Find instruction ...

Find step nao. ...

Find character string ...

Find contact or coil Alt+Cirl4+F7

Replace device ... Ctrl+H
Device block replacement. ..

Replace instruction ...

Change open/dose contact ...

Replace character string ...

Change madule start address ...

Heplace statement/nete bype ...

Cross reference window display...

( reference list ...

List of used devices ...

Pentru a afisa referintele incrucisate, introduceti
numele unui dispozitiv in campul Find Device
(Cautare dispozitiv) si faceti clic pe Execute.

Infereastra din partea de jos a casetei de dialog
va fi afisata lista instructiunilor ce utilizeaza
acel dispozitiv.

Pentru a afisa linia de program corespunzatoare, faceti clic pe randul din lista de referinte incrucisate si

selectati Jump (Salt).

x4
1

i s
T, r

e 3 [ T—— s J

Frt g P —_—

[rre - i

—e—ie
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Alte functionalitati

6.2

Lista dispozitivelor utilizate

Puteti utiliza aceasta functie pentru a afisa o listd de dispozitive utilizate in programul curent, lista ce
va ajutd sa gasiti dispozitive libere, ce pot fi utilizate, chiar in timp ce programati.

Find/Replace Comvert View Orline Disgnostics  Pentru a activa aceastd functie, selectati List of used

Find device ... Ctrl+F devices... (Lista de dispozitive utilizate) din meniul
Find instruction ... Find/Replace (Cautare/Inlocuire).

Find step no. ...

Find character string ...

Find contact or coil Alt+Ctrl+F7

Replace device ... Ctrl+H

Device block replacement...
Replace instruction ...

Change open/dose contact ...
Replace character string ...
Change module start address ...
Replace statement/note type ...

Cross reference window display...
Cross reference list ...

List of used devices ...

List of used devices (MAIN) T %]
(™ Target the whole program
% Gpecify the targat |

pecify the target program IM.-’-‘-.IN j Clnse
e Find device [0 | S fird setting
At HTEGEE . i _l
' Device program
€ Function Black Dizplay range A0 0oo-  0m¥)

Device =1 I=|—={ }- | Count | Unpaired Comment :L
podafal] * Main switch ON —l
X001 Lo Fuse trapped
Xooz2 * V\ Pumpr OFF
X003 x Pump ON
#do4 « Daca in acest camp apare un asterisc,

X005 - inseamna ca dispozitivul este utilizat intr-o
X006 instructiune de iesire.

Daca in acest cdmp apare un asterisc,
inseamna ca dispozitivul este utilizat intr-o
instructiune de intrare.

X012

X013

X014

X015

bl

Introduceti, in cdmpul Find Device, numele primului dispozitiv pe care doriti sa-1 gasiti, apoifaceti
clic pe Execute.
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6.3 Protejarea programelor cu ajutorul parolelor

Puteti proteja programul din automatul programabil cu o parola, pentru aimpiedica citirea si editarea
fara autorizatie.

COnline

Transfer setup ...

Read from PLC ...

Write to PLC ...

Verify with PLC ...

Write to PLC{Flash ROM])
Delete FLE data ..,

Change PLE data atbributes .,

PLC user data

Monitor
Debug

Trace
Remote operation ...
Redundant operation. ..

Alt+5

Keywaord setup

Clear PLC memory ...
Farmat FLE memary ...
Arrange PLE memary, ..
Set time ...

Register ...
Delete ...
Dizable ...

Pentru a afisa fereastra de dialog pentru
inregistrarea, stergerea sau dezactivarea unei
parole, faceti clic pe optiunea Keyword
setup... (Setare cuvant cheie) din meniul
Online, apoi selectati functia corespunzdtoare
din submeniul ce va aparea.

Parola este stocata in automatul programabil,
deci acestatrebuie sd fie conectat la dispozitivul
de programare si pornit pentru a se putea utiliza
aceasta functie.

Ferestrele de introducere vor fi putin diferite, in
functie de tipul de automat programabil
conectat. Pe toate automatele programabile
insa, parola trebuie sd aiba exact 8 caractere
(nici mai mult, nici mai putin). Sunt permise
doar cifrele 0-9 si literele A-F.

De asemenea, pentru a dezactiva sau a sterge o parol3, trebuie sa introduceti parola corectd. Din acest
motiv este foarte important sd va notati parola si sa o pastrati intr-un loc sigur, altfel riscati sa va
incuiati pe dinafara propriului dvs. program !

6.4 Setarea ceasului automatului programabil

Puteti utiliza GX Developer si pentru a seta ceasurile integrate din controlerele familiei MELSEC FX.

Trebuie sa va asigurati intotdeauna ca ceasul automatului | online

programabil este setat corect, chiar dacd nu utilizati ora si data
in programul dvs. De exemplu, functiile de diagnosticare a
automatului programabil utilizeaza ceasul intern pentru a
specificaoralacareaapdruto eroare (consultati capitolul 5.5).

Pentru a putea seta ceasul, controlerul trebuie sa fie conectat

la dispozitivul de programare si pornit.

Selectati Set time... din meniul Online.

Transfer setup ...

Read from PLC ...

Write to PLC ...

Verify with PLC ...

Write to PLC(Flash ROM) 3
[elete PLC data)...

Zhange PLE data atbributes ..

PLC user data 3
Monitor 4
Debug 4
Trace 3
Remate operation ... Alt+6

Redundant apetation,. .

Keyword setup 4
Clear PLC memory ...

Farmat PLE mermorsy: ..

arrange PLE memary ...

Set time ..,

40

s MITSUBISHI ELECTRIC



Alte functionalitati

6.5

Sevadeschide caseta de dialog Set Time (Setare ord). Sectiunea din partea de sus a ferestrei de dialog
indica modul de conectare dintre calculator si automatul programabil.

e

~ Connection target information

Connection interface !EEI k41

o IF'LE module

osfog 20 [i4 iz [48 [Tuesday ]

Target PLC et o I'J Station no, IH.;.gt PLE type ||:><1 g
~ Clock setup = apesty erecution target
v | Groupno
Y MM DD Hr Min Sec Diay I _I LI L) |

= Specifilerecution Uit

Hoard o I_

Setup I

Cloze |

Introduceti data si ora in campurile din sectiunea Clock Setup (Setare ceas). Dacd nu exista campuri
suficiente pentru a introduce anul in format de patru cifre, introduceti doar ultimele cifre ale anului.
Ziua din saptamana va fi afisata automat imediat dupd ce ati introdus data. Dupa ce ati finalizat, faceti
clic pe Setup pentru a seta data si ora automatului programabil.

Schimbarea tipului de automat programabil

Atunci cand creati un nou proiect, trebuie sa specificati tipul de automat programabil FX pentru pro-
gram, precum si parametrii proiectului dvs. Puteti modifica aceste setari si intr-un program existent —
de exemplu, astfel incat sa puteti utiliza programul pentru un alt automat programabil.

Project Edit FindfMReplace View Onlne Diag

Mew project ...
Open project ...
Close project
Save

Save as ...

Ctrl+N
Ctrl+0

Ctrl+5

Delete project ...

Verify ...
Copy ...

Edit Data

Change PLC type ...

PLC zenies

Selectati Change PLC Type... din meniul Project

|FxcPU
PLC type

ﬂ oK

Cancel

Selectatinoul tip de PLC din caseta de dialog siapdsati OK.
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Programarea cu ajutorul macrourilor

Veti descoperi adesea cd reutilizati secvente de linii de program care contin aceleasi instructiuni, dar se
aplica unor dispozitive diferite, mai ales in proiecte de anvergura. De exemplu, veti utiliza adesea
aceleasi instructiuni pentru a controla un motor electric. GX Developer va permite sa definiti "macrouri"
care sa simplifice reutilizarea blocurilor repetitive de linii de program.

Un macro este un "mini-program” pe care GX Developer il stocheaza intr-o biblioteca accesibila
utilizarii in toate proiectele dvs. Desigur, nimic nu va impiedica sa copiati si sa adaugati linii de pro-
gram dintr-un loc in altul in proiectul dvs. (consultati capitolul 2.3.4), dar macrourile, incluzand si
comentarii, sunt mult mai usor de utilizat si mai eficiente.

Este important sa intelegeti cd macrourile nu sunt sub-programe - sub-programele sunt rutine care apar
o singura datd in programul dvs. principal, fiind accesate si executate prin efectuarea unui salt. Spre
deosebire de acestea, macrourile sunt pur si simplu “cod reutilizat” ce devine parte a programului princi-
pal. Acestea nu reduc numarul de pasi dintr-un program, ci doar simplifica programarea.

Urmatorul exemplu ilustreaza utilizarea macrourilor intr-un program ce controleaza un motor.

1. Introduceti codul de program normal

Mai intai, programati manual functia pe care doriti sa o transformati intr-un macro. (Desigur, puteti
crea macrouri si din secvente de cod de programare existente).

* Motor control
X0 X1 MO

o —F | | -+t {¥o

* Lamp for drive in control panel
¥0

— | sl

M1 Ma013

— ——

X10

_|

=1

2, Selectati liniile de program pentru macro

Pentru a selecta liniile, faceti clic in stanga sus cu butonul stanga al mouse-ului pe primul contact pe
care doriti sa-l selectati. Apoi tineti apdsat butonul mouse-ului si trageti in jos si in dreapta pana se
selecteaza toate instructiunile pe care doriti sa le includeti.

* Motor control
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3. Salvati selectia ca macro

Pentru a salva liniile de program selectate ca macro, selectati Macro din meniul Project, apoi selectati
Registration macros... Inregistrare macrouri din submeniul ce va apdrea.

Project
New project ...
Open project ...
Close project
Save
Save as ...

Cirl-+M
Ctrl+0

Ctrl+5

Delete project ...
Verify ...
Copy ...

Edit Data

Change PLC type ...

Impaort file
Expaort file

» Macro utilize ...

Function Blodk

Printer setup ...
Print

rirl4p

Delete macros ...
Macro reference path ...

Registration macros ...

Aceasta va deschide o caseta de dialog in care puteti defini dispozitivele din codul de program
selectat ca variabile (VDO, VD1 etc.), astfel incat sa poata fi inlocuite atunci cand inserati macroul in

codul de program.

Tn acest exemplu, releul special M8013 este utilizat ca semnal intermitent. Acest releu poate fi utilizat
fara nici o modificare ori de cate ori veti utiliza macroul, deci nu trebuie sa fie definit ca variabild. Toate
celelalte dispozitive din codul de program trebuie definite ca variabile.

Pentru a selecta un dispozitiv, faceti clic pe simbolul v din dreptul campului in care se introduc
dispozitivele, pentru a se afisa o lista derulanta. Este de asemenea o idee bund sa introduceti cate un
comentariu pentru fiecare dispozitiv — astfel, macroul va deveni mult mai usor de inteles cand il veti

utiliza.

Macro save

- Macm name

Drrive/path iD:\F'LE progranms

Macra name |Drive1 Title

Browse... I

|D tive [1 Direction]

x|
Device LComment i &
Yoo [0 w | Momentary contact: Maotor OFF i B l
Uin G B w | Momentary contact: Mator O
Vo2 |0 o el Aceste comentarii sunt altele decat
Wha (MO » | Interlock to switch motor OFF comentariile de dispozitive.
W04 (M1 | otar fault =
— Dption

; ; ; Macro name I

[~ Save with device comments W Save with statements Data in
Cutput

Macrouri existente

Introduceti calea catre directorul in care doriti sa stocati macroul, in cdampul Drive/path (Disc/cale).
Apoi introduceti un nume pentru macro, in campul Macro name, si faceti clic pe Execute pentru a-|

salva.
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4. Inserati macroul in program

Pentru a insera un macro in programul dvs., pozitionati mai intai cursorul in pozitia unde doriti sa-|
inserati. Apoi selectati Macro > Macro utilize din meniul Project. Va fi afisatd o fereastra de dialog in
care puteti selecta macroul de la adresa la care a fost stocat.

racrounize

-~ Macro name
Dirivedpath |D:'\F'LC programs Browse... | .
tdacro name | Tide | Close I

= Utilize macro

Device Camment l; EEE
who | | Drivel
W01 Output
WDz .
VD3 Aceste macrouri sunt
stocate in

Whd ¥ directorul selectat.
First [0 number L |U [Don't zet the [azt digit]

- Statement (Macra informatian] type when utilize macra

¥ Embedded statement ™ Separate statement € Mat insert

Faceti dublu-clic pe numele unui macro din lista pentru a afisa variabilele si comentariile asociate
acestora.

Macro utilize |
- Macro name

: Execute
Diive/path |D:\PLC progrars Browse,., |
Macro nams |Drive1 Title  |Drive [1 Ditection] Close

dl

— Utilize macio
Dievice Comment o ME
Y0o Momentary contact: Mator OFF = Dan
YD1 Momentar_l;l contact Matar ON
VD2 I atar relay
YD3 Interlock to switch motor OFF
VD4 Matar Fault -
Firzt [/0 rumber L |IJ [Dram't zet the last digit]

Introduceti dispozitivele pe care doriti sa le utilizatiin noul bloc de cod ce vafiinserat de catre macro.
oroutize

- Macro name
Diivedpath |D:‘\F'LC programs Browse... | ;
Macra name |Drive1 Tile  [Drive [1 Direction] Close |

- Utilize macio

Do T =] [Maconame |
evice . . amnmen I_ Date'h

Yoo [x2 Momentary contact: Motor OFF — | Drive

YD1 =3 omentary contact: Mator 0N Output

Yoz (T2 Fatar relay

YD3 [M10 Interlock to switch motar OFF

WD4 M1 b atar Fault <

First 10 rurmber 1 |IJ [Dian't zet the |azt digit)

- Statement [Macro information] lpe when utilize macio

€ Drbedded datement  Geparate statement (5 Mot insert
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Programarea cu ajutorul macrourilor

La final, faceti clic pe Execute pentru a insera macroul in programul dvs. cu noile dispozitive:

* Motor control
X2 X3 M10
82 —/M‘ | | H {v2
¥2
* Lamp for drive in contreol panel
¥2
36— | {¥3
M11 ME013
¥10
In partea de jos a casetei de dialog Macro
Utilize puteti specifica daca dori’;i sa Staternent [Macro information] bpe when utiize macro
inserati informatii despre titlurile liniilor de [r Embedded statement (% Separate statement € Mot insert

program (declaratii).

Daca selectati Separate statement (Declaratie separatd), informatiile vor fi inserate in program
impreuna cu codul, ca declaratii suplimentare, astfel:

;[ MACRO : M.Driwvel
ive (1 Direction)
{Momentary contact: Motor OFF

(3)

) X2

]
VD1 = (Momentary contact: Motor ON 1 E3
VD2 = {Motor relay ) ¥2
VD3 = (Interlock to awitch motor OFF ) Mio
VD4 = (Motor fault ) M1l
Motor control
H2 %3 M10
| ] | s
22—} I HF g
¥2
* Lamp for drive in contrel panel
¥2
36— | {¥3
M1l ME013
X10

%« [MACROEND]
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